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1. DESIGNACAO DA ACAO DE FORMACAO

Dispositivos moveis na flexibilizagao curricular

3. RAZOES JUSTIFICATIVAS DA AQAO E SUA INSERCAO NO PLANO DE ATIVIDADES
DA ENTIDADE PROPONENTE

Entre as novas formas de aprendizagem potenciadas pela tecnologia, a utilizacdo de dispositivos mdveis tem sido a
que tem revelado maiores potencialidades e aquela que diferentes estudos apontam como a que maior impacto
podera ter na educagao, tendo em vista a sua adaptacdo aos desafios do século XXI.
Um volume crescente de evidéncias sugere que os dispositivos moveis, presentes em todos os lugares —
especialmente smartphones e, mais recentemente, tablets — sdo utilizados por alunos e educadores em todo o
mundo para aceder a informacdo, racionalizar e simplificar a administracdo, além de facilitar a aprendizagem de
maneiras novas e inovadoras.
Em 2014, a UNESCO publicou as suas «Diretrizes de politicas para a aprendizagem modvel», documento que comeca
por enunciar um conjunto de vantagens dos dispositivos mdveis na educacdo, entre as quais se destacam a
possibilidade de expandir o alcance e a equidade da educagdo, facilitar a aprendizagem individualizada, fornecer
retorno e avaliagdo imediatos, permitir a aprendizagem a qualquer hora, em qualquer lugar, apoiar a aprendizagem
fora da sala de aula, assegurar o uso produtivo do tempo em sala de aula, auxiliar alunos com deficiéncias e criar uma
ponte entre a aprendizagem formal e a nao formal.
Relativamente as diretrizes, a UNESCO preconiza a necessidade de formar professores sobre como fazer avancar a
aprendizagem por meio de tecnologias moveis.
Esta oficina de formacdo visa pois dotar os professores de um conjunto de estratégias e ferramentas que lhes
permitam tirar partido da utilizacdo de tecnologias méveis na sala de aula — nomeadamente tablets e smartphones
—, tendo em vista a construcdo e aplicacdo de cenarios de aprendizagem que promovam o trabalho interdisciplinar,
a diversificacdo de procedimentos e instrumentos de avaliacdo, a promocdo de capacidades de pesquisa, relacdo,
andlise e a capacidade de trabalhar cooperativamente e com autonomia, de modo a aprofundar, reforcar e

enriquecer as Aprendizagens Essenciais.

3. DESTINATARIOS DA ACAO

Educadores de infancia e professores do 1.2, 2.2 e 3.2 ciclos do ensino bdsico, e do ensino secundario.

Os dados recolhidos séo processados automaticamente, destinando-se a gestdo automética de certificados e envio de correspondéncia. O preenchimento dos campos é obrigatério pelo que a falta
ou inexactiddo das respostas implica o arquivamento do processo. Os interessados poderédo aceder a informacéo que lhes diga respeito, presencialmente ou por solicitacédo escrita ao CCPFC, nos
termos dos artigos 27° e 28° da Lei n® 10/91 de 19 de Fevereiro. Entidade responsavel pela gestdo da informacgéo: CCPFC — Rua Nossa Senhora do Leite, n°® 7 — 3° - 4701-902 Braga.



4. OBJETIVOS A ATINGIR

- Promover a reflexdao e o debate sobre as mudangas que vém registando nos sistemas de acesso, de produgdo
e de utilizacdo da informagdo, enquadrando-os nas novas exigéncias e nos novos desafios da educacdo,

nomeadamente no contexto da autonomia e flexibilidade curricular.
- Perspetivar o desenvolvimento e articulagdo curricular com recurso a integracao de tecnologias moveis, de
forma a criar e desenvolver novos servicos e novos ambientes de aprendizagem, promotores da

interdisciplinaridade, dotando os formandos de competéncias e conhecimentos praticos.

- Avaliar, selecionar e utilizar aplicacdes para potenciar o papel das tecnologias moveis no apoio ao processo

de ensino e aprendizagem.

- Desenvolver praticas de formagdo/trabalho colaborativo a nivel de Escola/Agrupamento e a nivel local,

envolvendo o Centro de Formacao e outras entidades.

- Planificar, produzir e disponibilizar contedidos com e para tecnologias moveis.

- Contribuir para a autonomia dos professores e educadores na utilizacdo de aplicacdes educativas para

dispositivos moveis.

- Capacitar os professores para a elaboragdo de cenarios de aprendizagem recorrendo a tablets e outros

dispositivos moveis.

5. CONTEUDOS DA ACAO (Descriminando, na medida do possivel, o niimero de horas de formagcéo relativo a
cada componente)

1. Utilizagdo de tecnologias mdveis na sala de aula: como e porqué
a. Caracteristicas e potencialidades das tecnologias méveis.
b. Formas de organizacdo da aprendizagem com recurso a tecnologias mdveis: interdisciplinaridade,
aprendizagem colaborativa e trabalho de projeto.

2. Utilizagdo de tecnologias moveis para a criagao de contetidos
a. Cenarios de aprendizagem.
b. Tipo de conteldos que podem ser criados com tecnologias mdveis.
c. Aplicagcbes para criagdo de conteudos.

3. Utilizagdo de tecnologias méveis para aprendizagem colaborativa
a. O que é a aprendizagem colaborativa.
b. Aplicacbes para aprendizagem colaborativa.
c. Atividades de ensino-aprendizagem baseada em aprendizagem colaborativa recorrendo a tecnologias
moveis.

4. Utilizacao de tecnologias mdveis para aprendizagem personalizada e sala de aula invertida
a. Conceitos de aprendizagem personalizada e sala de aula invertida.
b. AplicacGes para aprendizagem personalizada e sala de aula invertida.




5. Gamificagdo da educagdo e tecnologias madveis
a. Conceito de gamificacgdo.
b. AplicacGes de gamificacao.
c. Contextos de aplicacdo da gamificacao em sala de aula.

6. Avaliacao de aplicagdes educativas

1. METODOLOGIAS DE REALlZACAO DA A(;AO (Discriminar, na medida do possivel, a tipologia

das aulas a ministrar: tedricas, teérico/praticas, praticas, de seminario)
Este curso de formacdo tera a duracdo de 25 horas, distribuidas por 8 sessdes:

1.2 sessdo: 3 horas
Apresentacdo da acdo aos formandos: estrutura, objetivos e critérios de avaliacdo da acdo.
Diagnéstico e experiéncias dos formandos na utilizacdo de tecnologias méveis e a sua relagdo com o
principio de flexibilizagdo curricular.
Utilizacdo de tecnologias mdveis na sala de aula: como e porqué.
2.2 sessdo: 3 horas
Cenarios de aprendizagem.
Tipo de atividades que podem ser criadas com tecnologias mdveis, numa perspetiva interdisciplinar e de
trabalho de projeto.
3.2 sessdo: 3 horas
AplicagBes para criagdo de conteudos.
Aplicagdes para criagdo de conteudo multimédia.
Aplicagdes para criagdo de conteudo interativo.
4.2 sessao: 3 horas
Conceito de aprendizagem colaborativa.
Utilizacdo de tecnologias mdveis para aprendizagem colaborativa.
5.2 sessdo: 3 horas
Atividades de ensino-aprendizagem baseada em aprendizagem colaborativa recorrendo a tecnologias
moveis.
Aplicacdes que potenciam a aprendizagem colaborativa.
6.2 sessdo: 3 horas
Conceito de aprendizagem personalizada e sala de aula invertida.
Utilizagdo de tecnologias mdveis para aprendizagem personalizada e sala de aula invertida.
7.2 sessdo: 3 horas
Gamificagdo da educagdo: conceito, vantagens e desvantagens.
Gamificagdo da educacdo e tecnologias moveis.
8.2 sessdo: 4 horas

Ferramentas de produgdo de aplicagdes.




Avaliacdo de aplica¢des educativas.

Avaliacdo da formacao.

2. CONDICOES DE FREQUENCIA DA ACAO

As definidas pelo Regime Juridico da Formagado Continua.

3. REGIME DE AVALIACAO DOS FORMANDOS

e Os formandos serdo avaliados utilizando a tabela de 1 a 10 valores, utilizando os critérios de avaliagdo
estabelecidos pelo CFAES e respeitando todos dispositivos legais da avaliacdo continua.

e Avaliacdo continua. Participacdo dos formandos nas atividades a desenvolver ao longo das sessoes.

e Avaliacdo dos trabalhos produzidos pelos formandos individualmente ou em grupo, tanto nas sessées
presenciais como nas sessoes de trabalho auténomo

e Relatdrios dos formandos

e Relatdrio do formador

e Porfefdlio online

4. MODELO DE AVALIACAO DA ACAO

Avaliagdo interna com base na opinido dos formandos e formador, materiais produzidos na agdo e mudanga de
praticas pedagdgicas dos formandos.

Aplicagdo e andlise de questiondrios de avaliagdo.
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